AR M iR

TESOROS DEL MAR




¢Cuantas burbujas hay?

Cuenta las burbujas. Pinta el recuadro de la solucion correcta.

¢Sabrias dibujar un pez o algun otro animal marino para completar
la ilustracion?

Disefio e ilustraciones: Agnés Lemaire. © Aurora Production AG, 2009. Derechos reservados.



Laberinto de piedras

Ayuda al nino a atrapar el cangrejo y luego el pez, trazando un
caminito por entre las piedras.



Flotadores idénticos

Une con una linea cada uno de los flotadores que tienen puestos los
ninos con el flotador idéntico que esta en la playa.



(Queé esta fuera de lugar?

Marca con un circulo los animales y objetos que no
suelen encontrarse en el mar.



Nombres de animales marinos

Escribe en el circulito que hay junto a cada animal el numero
correspondiente a su nombre, como en el ejemplo del atun.

1. atun 8. caballito
2. calamar de mar
3.langosta 9. pulpo

4. tiburon 10. tortuga
5. delfin de mar
6. ballena  11. raya

/. almeja 12. medusa



L.a concha faltante

Descubre cual es el recuadro en el que falta una concha.
A continuacion pinta todas las conchas de ese recuadro.



[zquierday derecha

Colorea de rojo los animales marinos que nadan hacia la izquierda,
y de verde los que van hacia la derecha.

ZQUIERDA  DERECHA



Pinta de acuerdo con el codigo

1. amarillo 2 N
2. azul 2 4
3. café

4.10jo 6
5.naranja
6.verde ) >,




Busca los detalles

Une con una linea cada uno de los dibujitos contenidos
en la red con esos mismos detalles en el dibujo principal.
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Pagina para colorear
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Siluetas de animales marinos
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Une con una linea cada uno de los animales marinos de la pagina
de la izquierda con la silueta que le corresponde.
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Secuencias marinas

Dibuja en cada recuadro la figura que deberia ir a continuacion.
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Por entre las olas

Guia a Camila por el laberinto de olas hasta donde estan sus amigos.
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Une los puntos

Une los puntos y luego pinta el dibujo.
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Descubre las diferencias

Marca con circulos las siete diferencias que hay entre estos dos dibujos.
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Fl barco hundido

Marca con circulos todos los tesoros que pueden
encontrarse cerca de un barco hundido.
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¢Quién ha atrapado el pez?

Sigue los hilos de pescar y descubriras quién ha atrapado el pez.
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Dibujo



A cada figura de la pagina de la izquierda le falta alguna parte.
Complétalas tomando como modelo las de esta pagina.
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Laberinto

Partiendo de la flecha, recorre el laberinto para ayudar al pez
a reunirse con su amigo el cangrejo.

22



"eJ9Inb onb e[ ‘'sef 9p eun

DGO AIUIWRPINGIS 'SOUIFRLUI SB[ ULIA 9S OU 9hb PULIOJ 9 ‘Ofeqe ©d0( SeYIL) ShS
NuRsaId 3] anb eydatap ns e vlsa anb euos.tod ef e apid o Lopesn(.ouwiLid [ ¢
‘uesu)

anb sefoqed s eSa B[ .1¢0S ULIO0[0I A SBLIR) SNS URITUL SI0peSn[soT ¢
(‘elexuRASOp U [U leJuoA Pun

Juego de la tortuga
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(Pagina en blanco.)
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Juego de la tortuga
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(Pagina en blanco.)
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Soluciones

pagina 2:

pagina 3:

pagina 4:

pagina 5:

pagina 6:

1. atin 8. caballit
2. calam de m:
3. langost: . pulp

4. tiburé 10. tortug:
5. delfin de m
6.ballena  11. ray:

7. almej 12. med

pagina 7:

pagina 10:

pagina 14:

pagina 15:

pagina 16:

pagina 17:

pagina 18:

pagina 19:

pagina 22:
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Tesoros del mar

No te pierdas
ninguno de
los cuentos

de Tesoros del
mar. Son muy
divertidos.

A ver si consigo un amigo

o A ver si
consigo un
amigo

o El bajon de
don Ramén

o Lo mentira
de Elvira

o Guido el
decidido

o El susto de
Augusto

La mentira de Elvira

o Amistad en
Navidad
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